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Ahora con la opcion restar de seleccion
aller reloj e
E |

o
Sin titulo-1Restar de la seleccién .
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hacemos una elipse mas abajo y corri-
? ‘ P . rt ‘ da a la derecha, fijense en donde me ubi-
co para iniciar la seleccion de la nueva elipse

7- Ahora vamos a crear el texto,

\ﬂ— y de alli clickeamos en donde vamos a colocar
nuestro texto y digitamos: Swatch, o Rolex, o Seiko o...
en fin....

Nos fijamos en el tipo de letra y el tamano:

Gill Sans MT Ext Cond... ;l I Reqular ;l | -E['I 14pt ;I
1 al 66,7% (Capa 4, RGB/8) " [ES]
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y creo la elipse, casi del mismo tamaifo de la anterior,

.. . . queda algo como esto:
Fijense que no sea muy grande ni muy pequeno el

tamano de esas fuentes.

Ya ubicado el texto podemos pasar a Fx
B &
|E T | swatch fx «
@ Efectos

 Sombra paralela

@ Bisel y relieve

@ Superposicion de dearadado j

&2 fx [/

y damos los efectos necesarios, prueben nuevamente

sombra, bisel..

8. Brillo en el cristal.
Ahora vamos a hacer el brillo en el cristal: e
Creamos una seleccion eliptica en una capa nueva

vamos a guiardar seleccion

Luian I TIReuw 1miaseal a1 aprmaa

Cargar seleccion...

y la llamamos luna.
: Deseleccionamos. (Control +D windows o
: COMMAND+D en mac).

/ No tenemos ningina seleccion activa en este momen-
- to.



Ahora nos dirigimos a la miniatura de capa Base Re-

loj y Clickeamos sobre la minijatura y simultaneamen- e

I Trama

| Opaadad: 46% |» |

|
te click sobre la tecla Command.

Blog.: [ 4 + @

releno: [100% 1]

brillo cristal

Nos debe quedar seleccionado y activo el circulo prin-
cipal.

Vamos a seleccion- cargar seleccion, cargamos luna
pero fijandonos tener seleccionado Formar intersec-
ciéon

9- Pulsera.

Ya tenemos el brillo del cristal, nos falta

Creamos una capa Yy alli una selecciéon de marco rec-
tangular ala que damos color de relleno, puede ser un

color #5a3711, la colocamos sobre la capa guias para

que la posicionemos en su orden correcto.

Con la Seleccién activa vamos a Edicion/Transfor-

Otavez  Mayis+Ctri+T

Escala

— Dperacidn

Definir forma personalzada...

— Qrigen |
Documento: I taller reloj.psd ;I =
Canal: -] —— mar/Deformar.
[ Invertir shalsintuier e
% e

Rotar
Sesgar

Distorsionar
Perspectiva

Purnar

(" Seleccidn nueva

(" Afiadir a seleccion
(" Restar de la seleccidn
(@ Formar interseccidn con seleccidn

y de alli vamos a

Creamos una capa nueva la llamamos brillo cristal
y damos a la seleccion un degradado con blancos y
negros, en fusion de capas damos

Deformar
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‘{_:? Arco
[ Arco inferior
|j Arco superior

I:ﬂ Boveda

d Abombar

(3 Caparazén hada abajo
) Caparazén hada arriba

[=d Bandera
= onda
lpez

= Blevar

£H Ojo de pez
! Inflar

i Estrechar
;_39 Torcer

y seleccionamos Inflar, veremos que la pulsera va

cogiendo la forma y infada al centro, determinamos al

gusto de cada uno como quedara mejor.

Despues vamos a Fx buscamos el que le quede mejor.

= ﬂ Pulsera

- I:l quia

10- Fondo

Detormar

Opciones de fusian...

Sombra paralela...
Sombra interior...
Resplandor exterior...
Resplandor interior...

Satinado... l !

Superposicion de colores...
Superposicion de degradado...
Superposicion de motivo...
Trazo...
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|| I
Modo 4 - i
« lon Bad == muald
o D] Grio/contraste...
n A Y . Niveles... Chrl+L
~  Tono automatico Mayts+Ctri+L
. . Curvas... Ctr+M
Contraste automatico Alt+Mayls+Ctri+L .
o = Exposicion...
Color automatico Mayus+Ctrl+B
B ) Intensidad...
Iamafo je \rmagen... ﬁ+€tt:+2 Tono/saturacion... Ctri+U
+ |+
amafwf) ; »_enzo 5 Equiibrio de color... Ctri+B
REE T A BT TET Blanco y negro... Alt+Maylis+Ctrl+B
Recortar
G Fitro de fotograff...
o r..._ Mezclador de canales...
Descubrir todas
— Invertir Ctrl+1
A rzar \m en Posterzar..
Cglcular agen..- Umbral...
Mapa de degradado...
Variables »  Correccion selectiva...
Aplicar conjunto de datos... Sombras/iuminaciones...
Reventar... Tonos HDR...
Variaciones...
Desaturar Mayus+Ctri+U
Igualar color...
Reemplazar color...
Ecualizar...

- Mapa de degradado.
- Equilibrio de Color.
- Invertir.

- Posterizar.

- Tono y Saturacion.

11- Coronas.

Ya cansado de hacer este tutorial ustedes tienen
toda la libertad de hacer las coronas y cuerda como

DESEEN.

Buscamos una imagen para el fondo, copiamos y pega-
mos, (en el caso del jpg de muestra yo tomé una ima-
gen de tecnologia) la ubicamos despues de guias y en
el menu desplegable imagen buscamos los efectos y
ajustes mas interesantes, recomiendo que prueben con:



