taller reloj

Docente Edgar Beltran

1. Abrir documento nuevo.

- =
Nombre: Reloj Final | OK @\ ..... J ]
[ Predefini A medida - [ = /

| Selecconar automaticamente:  Gr  w (7] Mostrar controles transf.

Fwl Bad| TEa |

T 7| CommmepmEn. Alinear Izq Alinear centro  Alinear Derecha
Anchura: 1400 pixeles - | Eliminar valor...
tura: 1000 piceies 2 Si damos las opciones resaltadas en rojo las capas
Resolucign: | 200] picles/pulgate  + se alinearan en el centro de la pagina, estos son
Modo de color: ColorRG3 > 8 bits - los iconos de Alinear y distribuir en photoshop.
Contenido de fondo: Transparente - .
Tamafio de imagen:
¥) Avanzado Lotme Alinear y Distribuir requiere la seleccion de al me-
: nos 2 capas.
En el abrimos tres capas:
T "% Herramienta Marco rectangular M . .
= ") Herramienta Marco eliptico - 2. CRTL E para combinar las capas selecciona-

das. Asi vamos a controlar mejor la cantidad de capas.
Nos queda solo una capa como guia del centro del
disefio. La llamaremos Guias

==a Herramienta Marco fila unica
E Herramienta Marco columna Unica

Capa 1y creamos un circulo pequefio en ella.
Rellenamos de cualquier color.
Herramienta Marco eliptico.

3. Creamos una capa Nueva (la lamamos Base
reloj), y alli crearemos un circulo con la herramienta
marco eliptico, el circulo esta vez sera grande y lo

: o .
Capa 2 y creamos una linea de un pixel horizontal rellenamos con color Gris 50%:

Rellenamos del mismo color que el anterior.
Herramienta Marco fila unica.

Capa 3 y creamos una linea de un pixel vertical.
Rellenamos del mismo color que el anterior
Herramienta Marco Columna unica.

Seleccionamos las tres capas con shift - en Mac -

Morrmal

Blog.: B o <+ @

Y decoramos con FX, Selecciona Opciones de Fusion:

Normal

ST ELEGELED m—.
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Opciones de fusion...

5 -

SA|[BA|laf f
caps lock ah||lss dD g G hHI[jJ k K Sombra paralela...
Q, |[=%|[@All o po< Sombra interior...
shlft zZ ||xX cC|lvV b Bl n N m M Resplandor exterior...
Resplandor interior...
Bisel y relieve...
ctrl cmd cmi

Satinado...
Seleccionamos la herramlgnta Selecplop V)y Superposicion de degradado..
buscamos en la barra opciones los siguientes SaTesEEn s e
iconos: Trazo..

Superposicion de colores...




Alli aparece el siguiente recuadro:

Primero de damos propiedades de Trazo tal como en el cuadro que sigue:

7] Superpasiddn de motivo

Trazo

| Superposian de degradado

Estilo de capa
Estios *
Opaones de fusién: Por defecto e —
[ ombra paralela )
dAjustar opciones de fusion de capas "’“W*‘: Exte... ¥
| Resplandor exterior Modo de fusién:  Normal -
I] Resplandor interior Opaddad: ~————{] 100 %
E e Tipo de relleno:  Degrad... ¥

7] Contorne

| satinado Estlo: Reflejado ~ [¥]Aincar con capa
7] Superposicidn de colores Angulo: =

Escala: ———(—— 100 %

[ Establecer como valores por defecto | [ Restaurar valores por defecto |

Estilo de capa

Estios

[-|Sombra
[]Sombra
[|Resplan
[|Resplan

Trazo

paralela
interior
dor exterior
or interior

[ Satinado

] Superposicidn de colores

7] Superposicién de motivo

Opciones de fusidn: Por defecto

7] Superposicién de degradado

rmol negro (200 por 200 pixeles, modo RGE)
Escala: () 3 %
Profundidad: 38 %

T S
[Janvertr Enlazar con capa

Estilos.

Opdones de fusidn: Por defecto
| Sombra paralela

171 Sombra interior

[ Resplandor exterior

Modo de fusién:  MNormal
Opacidad: — ] 100 %
O

-
Estilo nuevo...

[] Previsualizar

Bl
1l

[w] Previsualzar

[ ]

X
Estilo de capa -
Estios [l W
Opciones de fusién: Por defecto . ETTITTE— [_Cancelar ] [}
o: Inglete interior v
Sombra paralel

I ombre parsleis rhericn: | Redond Estio nuevo...
[-150mbra interior S tedonce... T
P Profundidad: (] % [ previsualzar
- Resplandr nterior EEEOmE (GRS
Bisely relieve Tamafo: (- 32 px

Suavizar: -~} 2 3
LRI Angulo: 73
"] 5uperposicidn de colores . (7] usarluz e
| Superposicicn de degradado Alitud: 7 ° "

Sup ion d it
[ Superposicén de motivo Contorne de lEW‘aHdw:m Suav\zado
[¥]Trazo
Modo resaltado:  Trama [ ]
Opacded: (1 75 %
Modo de sombra:  Muftiplicar -
Opaddad: —————0— 75 %
[ Establecer como valores por defects | [ Restaurar valores por defects |

@

| Resplandr interior Estio: Lineal ~ [/]Alinearconcapa
Bisel y relieve Anguio: op 4 Editor de degradado

7] Contorno - ]

Escala: ——(— | — Ajustes

7] Textura OK
|| satinada Establecer como valores por defecto —te
| Superposicion de colores

Superposicién de degradado
I Srerposin e man
Trazo

Mombre:  Naranja, amarile, naranja MNuevo
Tipo de Sélido
Suavizado: %

r Detenciones




Quedaria la paleta de capas de la siguiente manera:

® [ ] euss a

Con la seleccion activa del circulo base reloj abrimos una nueva capa y alli le rellenamos con un fondo de degrada-
do:

[T Bowon

Y en filtros buscamos Ruido > Afadir Ruido:

[Eilre] Andlisis 30 Vista  Ventana Ayuda | [B v 657 v [WE~ =~
|k
Afiadir ruido Ctrl+F ladu

Convertir para filtros inteligentes

Galerfa de filtros...

Correccion de la lente... Mayus+Ctrl+R
Licuar... Mayus+Ctrl+X
Punto de fuga... Alt+Ctrl+V

Artistico
Bosquejar
Desenfocar
Distorsionar

Enfocar : Afiadir ruido
Estilizar
Interpretar

Pixelizar

Afadir ruido...
Destramar
Mediana...
Polvo y rascaduras...
Reducir ruido...

Rul N
Textura

Trazos de pincel
Video

Otro

vy v v v lvvvwvwvvrovwrow

Digimarc

= wo% |
Cantidad: %
—_—

Distribucion
’7@ Uniforme

(7) Gaussiano

Explorar filtros en linea...

[] Monocromatico

vamos a Desenfocar> Desenfoque de Movimiento:

Desenfoque de movimiento

I
Cancelar

[] Previsualizar

Anguio: -

Distanca: 33 pixeles




Y seleccionamos Superponer en opciones de fusion de capa:

Capas |J&

 [Opacdad:| 100% |i»

Blog.: [ & + @ Relleno: | 100% | »
) Rl capa1 -
[® || @ | Base reloj fx-
@ Efectos
@ Bisel y relieve
® Superposicidn de degradado
B Trazo
gl a

= O € 0 Q 7 .

A esta capa la llamaremos brillo metalico.

3. Abrimos en lllustrator el archivo reloj numeros.ai seleccionamos todo lo copiamos y pegamos en
una nueva capa de nuestro archivo de Photoshop, vemos que queda como Objeto Inteligente Vectorial.

Normal » Opaddad: 100% | »

Bog.: [] o % @ Relleno: | 100°% | »
AT obieto meelgente vecto B
[® || 7 | brilo metalico
& E Base Reloj ~-
® Efectos

® Bisel yrelieve

® Superposicion de degradado

® Trazo
[® |:| Guias a

& O 0. 0 & 3 :

“Los objetos inteligentes constituyen capas que contienen datos de imagen procedentes de imagenes
rasterizadas o vectoriales como, por ejemplo, archivos de Photoshop o lllustrator. Los objetos inteligentes
conservan el contenido original de la imagen con todas sus caracteristicas originales, de tal modo que
posibilitan la edicion no destructiva de la capa en cuestion.

Los objetos inteligentes se pueden crear con varios métodos: con el comando Abrir como objeto inteligen-
te, mediante la colocacién de un archivo, al pegar datos de lllustrator o tras la conversién de al menos una
capa de Photoshop en objetos inteligentes.

Los objetos inteligentes facilitan todo lo que sigue:

Realizar transformaciones no destructivas. Asi, puede cambiar la escala de una capa, rotarla o deformarla
sin perder la calidad ni los datos de imagen originales porque las transformaciones no afectan a los datos
originales. No obstante, algunas opciones de transformacién como Perspectiva y Distorsionar no se hallan
disponibles.
Trabajar con datos vectoriales (por ejemplo, ilustraciones vectoriales de lllustrator) que, de otro modo, se
tendrian que rasterizar en Photoshop.
Aplicar filtros no destructivos. Los filtros aplicados a los objetos inteligentes se pueden editar siempre que
se quiera.
Editar un objeto inteligente y actualizar de forma automatica todas las apariciones enlazadas.”...

Como los nimeros no se ven muy bien vamos a darle algunos efectos con Fx, asi le damos estilo de
capa, estos estilos de capa nos permiren dar sombrs, brillos, biceles, trazos y colorear donde tenemos
una amplia variedad de efectos para resaltar nuestras imagenes:



Vamos a dejarla de esta manera:

Estilos

Gpciones de fusién: For defecto ——

Estio: Inglete interior
Sombra paralela
B o Estilo nuevo...

il

[7]Sombrasinterior Téenica: Redonde... w

¥/ Resplandor exterior Profundidad: (- % ] Previsualzar

[~ |Resplandor interior Direccidn: (@) Arba () Abaje
™ Tamaio: O 5 px .

Suavizar: (f—————— 0 23

[ Sombra
LR Angulo: E
7] Superposicén de colores @ 7] User oz clobal
|| Superposicién de degradado Altitud: 37 "
E 6n de moti
[Superposiadn de maiho Contormo de resplandor: '
[Trazo

Modo resaltado:  Trama

Opacidad:

Mado de sombra:  Multiplicar
Opaddad: ——(}— 75 %

[ Establecer como valores por defectn | | Restaurar valores por defecto |

5 Ahora en nuestro archivo de Photoshop vamos a Archivo> colocar > Mapa Mundo. png. Cuando apa-
rezca el archivo redimensionamos este objeto para que nos quede en el centro del reloj.

En opciones de fusion le damos Luz Suave:

® Sombra interior
' Resplandor exterior
S Bisel y relieve

| brillo metalico
0 | BaseReloj L
® Efectos

® Bisel y relieve

% Superposicién de degradado
® Trazo

|:|mas a

= 0O ©. 0 3 F

como queda muy suave y casi no se ve, queremos un terminado de filigrana debemos darle algun efecto para
sacar un poco el mapamundi:
E Estilo de capa “ I

EC [ Sombra paralela [T

Modo de fusién:  Multiplicar ~

Sombra paralela -
Opacidad: —— - s %
] Sombra interior
. S Previsualizar
|| Resplandor exterior Angulo: 73 ° [|Usar luz global
Resplandor interior — —
[IRespk Distandia: ([} 1 px
Bisel y relieve S
Bfsely Extension: () 0 % —
[1Contorno .
Tamafio: () 2] lpx
[ Textura
[ Satinado [ Calidad
B e[ g [l
|| Superposicicn de degradado
= S e
|| Superposicidn de motiva RrEs 0o %
[|Trazo La capa cubre la sombra paralela

[ Establecer como valores por defecto | | Restaurar valores por defecto |

| Estilo de capa

Estios o [—ra—

Opcones de uson: A medda A —
Modo e fusén: Norma -
Somora paraela
.s == Opacidad: ——@———— = Estio nuevo...
[ somibrainterior o e V] Prevsualzar
- Resplanr exterir ¢
o N oM
el y eleve D
FiContormo SE—
— Técnca: s suave...
Origen: () Cenro @) Borde
Fsatnado 9O @arde

Rewser 0 m %
Tamaio: (- 1 P

) Superposicién de colores

) Superposicién de degradado
fu

o -y
Rango: ———(——— s %
.

i |




para hacer el centro del reloj o ejes del segundero y horario:

)

Abrimos una nueva capa

{ Estilo de capa

P TEE——
Mododefsin:_Normal -
o JE e
Degracco: (R TF] [ imvertr 9] Preveualaar
Estio: Lneal v [V]Ainear con caps
i @ w - -
== G 1m0 %

i | i

T ———
Para guiarnos podemos ocultar las capas y solamente dejar la capa Guias y la nueva capa donde vamos a
hacer el eje... creamos una nueva capa para crear el minutero:

C oK ]
Modode fsi
Opacidad: Estilo nuevo...
Degradado: [ Previualear
Estio: Lneal v [V]Ar = -
Editor de degradado —b@u
— Austes 5 =
i
Nombre: A medida Nuevo
I [~ Tipode degradado: Sdlido v —— |

Suavzado: 100 [ ]%

]

b5 g

opseetst [ [v]% oo | [ Gnar ]
coor: D] Usicacon: %

Minutero. horario y centro se crean, se rtan y posicionan en el lugar correctos.




